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FUNDAMENTACION DE LA ASIGNATURA

El propésito de esta asignatura es mostrar al estudiante algunos de los algoritmos y estructuras de datos basicas que se
utilizan para resolver problemas reales que aparecen durante el proceso de desarrollo de aplicaciones de céomputo. EI alumno sera
capaz de entender e implementar un algoritmo (en algin lenguaje de alto nivel), ademas de poder explicar su comportamiento y

compararlo con otros algoritmos que resuelvan el mismo problema. Finalmente, podra generar aplicaciones de computo no triviales
que requieran de los conocimientos asimilados durante el curso.

OBJETIVO DE LA ASIGNATURA
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No.UNIDAD NOMBRE
| INTRODUCCION
OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD
Tipos de datos estructurados y uso de memoria dinamica.
# DE TEMA TEMAS INSTRUMENTACION H/T | H/P | E C. | CLAVE B.
DIDACTICA
1 Tipos de datos estrucutrados: Explicacion en clase.
- Arreglos.
- Registros.
- Uniones.
- Apuntadores. 3 3 1,2,3
2 Definicidén de tipos de datos. 6 6 1,2,3
3 Asignacién de memoria dinamica. 6 6 1,2,3
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No.UNIDAD NOMBRE
11 ESTRUCTURA DE DATOS Y ALGORITMOS
OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD
Implementacién de las estructuras de datos basicas y de funciones que las manipulen. Recursividad.
# DE TEMA TEMAS INSTRUMENTACION H/T H/P | E C. | CLAVE B.
DIDACTICA
1 Listas: Explicacion en clase y creaciéon de
- Simplemente enlazadas. programas.
- Doblemente enlazadas.
- Circulares. 6 10 6 4,5,6
2 Pilas y colas. 6 10 6 4,5,6
3 Arboles:
- Binarios y N-arios.
- Recorrido. 6 10 6 4,5,6
4 Grafos:
- Representacion.
- Algoritmos de teoria de grafos. 6 10 6 4,5,6
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No.UNIDAD
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METODOS DE ORDENAMIENTO

OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD

Implementacién de distintos algoritmos de ordenamiento.

# DE TEMA

TEMAS

INSTRUMENTAC 10N
DIDACTICA

H/T

H/P

E C.

CLAVE B.

1

Métodos de busqueda:
- Busqueda lineal.

- Busqueda binaria.
- Busqueda hash.

Métodos de ordenamiento.

- Intercambio directo.
- Seleccioén directa.
Insercioéon directa.
Shellsort.

Heapsort.

Quicksort.
Mergesort.

Exposicion en clase y creacion de
programas.

20

10

40

20
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v APLICACIONES
OBJETIVOS PARTICULARES DE LA UNIDAD
Aplicacioéon de los algoritmos y estructuras de datos estudiados a problemas reales.
# DE TEMA TEMAS INSTRUMENTACION H/T H/P | E C. | CLAVE B.
DIDACTICA
1 Comprension de datos: Exposicion en clase y creacion de
- RLE (Run Length Encoding). programas.
- Huffman.
- Lempel-Ziv-Walsh. 15 40 15 9,10
2 Graficacion:
- Algoritmos de Bresenham
- Lineas Rectas. 9 15 9 11

- Circulos.
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PERIODO UNIDADES PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION
TEMATICAS

| 1 Examen y tareas.

11 2y 3 Elaboracion de Programas .

11 4 Elaboracion de Programas, Proyecto final.
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